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peconntre des fgures uEnangram

géométriques.

Les polygones

& Les quadrilatéres sont des polygones a 4 cotés.

& Les triangles sont des polygones a 3 cotés.
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7% Regarde la face noire des
modeéles et essaie de reconstituer

utiliser toutes les piéces

| . .
1 paire de ciseaux I la figure. Pour cela, tu dois
|
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de ton tangram.

E Découpe les piéces du tangram,

ainsi que

les petites cartes

des modeles que tu vas apprendre @ Tu as trouve ? Retourne

3, reconstituer.

la carte pour voir la solution.
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REGLE DU JEU * o

= Chaque joueur prend.
un Tangram.
(le jaune ou le rouge).
= Un joueur pioche
une carte-modele.
= Celui qui reconstitue la figure
la plus rapidement a gagne.
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